
物体在光源的照射下就会产生影子。投影的方法就是从这一自然现象中抽象出来，并随

着科学技术的发展而发展起来的。机械图样主要是应用正投影原理和方法绘制的。本章应用

正投影原理和方法，讨论物体三视图的形成和投影规律，并通过认知几何要素及投影特性，

掌握机械图样物图转换规律和对应关系，培养、确立空间概念。

本章有以下学习内容：

§1 投影法的概念 

§2 三视图的形成及投影规律

§3 点的投影

§4 直线的投影

§5 平面的投影

§6 基本几何体



l直线的投影

直线作图原理：
“两点定一线”
作图方法：
作直线两端点的同面投影，
连接成线。

Ø直线投影图的画法



Ø 直线的投影特性
空间直线相对于投影面有三种相对位置: 平行、垂直和倾斜。
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(1) 平行于投影面的直线，在该投影面上的投影仍为直线且反映实长，这种特性称为真实性。

(2) 垂直于投影面的直线，在该投影面上的投影积聚为一点，这种特性称为积聚性。

(3) 倾斜于投影面的直线，在该投影面上的投影仍是直线，但长度较空间直线的实长要短一些，不反

映实长，这种特性称为收缩性。 
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Ø直线的三面投影

① 物体上一般位置线分析

这类直线相对于三个投影

面均处于倾斜位置。

一般位置线在三个投影面

上的投影均为斜直线，其投影

长度均小于实长。
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一般位置直线的三面投影



 

投影特性（1） a b、 a' b' 、a " b"均小于实长。
                 （2） a b、a' b' 、a" b"均倾斜于投影轴。
                 （3）不反映  、  、 实角。
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② 投影面平行线的投影分析

    投影面平行线的投影特性：

    在直线所平行的投影面上，其投影反映实长并倾斜于投影轴；其余两个

投影分别平行于相应的投影轴，且小于实长。



  投影面平行线的三面投影
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③ 物体上垂直线的投影分析

   投影面垂直线的投影特性：
   在直线所垂直的投影面上，其投影积聚成一点；另外两个投影分别垂
直于相应的投影轴，且反映实长 。



投影面垂直线的三面投影
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Ø直线上点的投影

若直线AB上
有一点C，其投
影如何呢？由
演示可知：

直线上的点，
其投影必在直
线的同面投影
上。



Ø两直线的相对位置

• 根据平行投影原理，
空间两平行直线其同面
投影必然相互平行。



Ø两直线的相对位置



Ø两直线的相对位置




